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Narrativas digitais sao uma forma de contar
historias utilizando a tecnologia. Tal ferramenta
pode ser utilizada antes, durante ou ao final do
processo da narrativa.



O termo digital storytelling, ja amplamente utilizado
na literatura internacional, refere-se a uma atividade
muito antiga: a contac¢ao de historias. A diferenca é

que, agora, essa atividade utiliza os recursos digitais.
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No Brasil e em Portugal, o termo
utilizado para se referir a esta
atividade é narrativas digitais.'

1 Palicio e Struchiner (2017); Rodrigues, Almeida e Valente
[2017); Santos e Porto Jr. (2017).




A técnica de contacao de historias tem sido trabalhada
e conceituada por varios autores, nacionais e
internacionais, e tem como objetivo levar o publico
que ouve as historias a uma jornada, locais e/ou
situagoes imaginarias.
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Imaginarias porque, mesmo que

seja uma historia real, o cenario

se desenvolvera na mente do

ouvinte, a partir de suas proprias
memorias sobre a narrativa que ~
esta sendo realizada.” -

2 Miller (2008); Pina (2009): Soares e Silva (2017); Vedrame
et al. (2017); Cueva et al. (2013).
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CARACTERISTICAS DAS
NARRATIUAS DIGITAIS

(MOREIRR, 2008)




)

Utiliza eventos dramaticos Contém caracteres
coneclados entre si para utilizados nas
conlar as historias. midias digitais.
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E interativa, pois os
contadores controlam
0s aspectos que a
histéria vai ter.

O criador também
participa, podendo
narrar a historia.



E possivel mergulhar Pode ser
na historia. multissensorial.
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Pode incorporar Os usuarios podem
inteligéncia artificial. criar e controlar
avatares.



Possibilita uma Oferece a

interacao entre os oportunidade de
membros de uma discussao e mudancas
comunidade. de pontos de visla.

LK)

Pode incluir elementos
de fantasia e de jogos.
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E quais as diferencas entre a criacao de

HISTORIAS TRADICIONAIS E
NARRATIUAS DIGITAIS?



V4

HISTORIAS
TRADICIONAIS

Adaptado de Miller (2008, p. 19)

l Sao pré-construidas, e os elementos da
historia nao podem ser modificados;

2 Sao normalmente contadas de uma
forma linear;
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O autor normalmente constroi a
historia sozinho;

I£ vivenciada passivamente;

O fim nao ¢ modificavel.



NARRATIUAS
DIGITAIS

Adaptado de Miller (2008, p. 19)

l Sao flexiveis, e os elementos nao sao
fixados antecipadamente;

2 Nao precisam ser lineares, nem seguir
uma ordem cronologica;
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O usuario pode criar a historia em
parceria com outros;

2.

E vivenciada ativamente;

Diferentes resultados sao possiveis.



OBJETIUOS DAS
NARRATIUAS DIGITAIS

(GUBRIUM; HILL; FLICKER, 20814)

Informar sobre falos Fornecer dados narrativos
politicos e historicos. e multisensoriais, além
de apoiar pesquisas e
avaliacoes de saude publica.



Estimular o uso de Conscientizar o publico
uma nova tecnologia da historia sobre questoes
pelos participantes, que merecem reflexao.
para que percebam
seu desenvolvimento e
crescimento pessoal.
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0 grande diferencial das

NARRATIUAS
DIGITAIS




Permitem deixar um legado e ampliam as
possibilidades de disseminacao da informacao
através das midias digitais.
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Em projetos dessa natureza, os participantes
criam uma narrativa curta e pessoal, a qual pode
incorporar varias ferramentas de comunicacao,
como fotos, grificos, texto escrito, musica, efeitos
SOnoros, poqﬁonos videos, entre outros recursos.



O produto final podera ser visto em um computador
ou em qualquer outro dispositivo digital.
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Ao proporcionar multiplas ferramentas criativas
para a expressao desse participante, um projeto

de Narrativa Digital oferece novas formas de dar
sentido a experiéncias pessoais, especialmente
para adultos e idosos que tiveram pouco acesso aos
estudos e ao conhecimento das tecnologias.”

3 Prins (2016).






METODOLOGIA




O professor David Kaufman, da Simon Fraser
University, criou uma metodologia que propoe
um workshop ou minicurso de dez semanas para
elaboracao de uma narrativa digital.

Nessa metodologia ha dois atores:
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A seguir, vejamos uma sugeslao de contetudos a serem
desenvolvidos sequencialmente nos dez encontros.
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FACILITADOR

l Apresentacao do projeto de narrativas digitais;
Inicio da escrita da historia;

Apresentar e explicar a tecnologia embutida
no software a ser utilizado;

Dividindo as historias com os colegas e com
o facilitador;

Escolha das imagens, fotos e montagens
do storyboard:

A =~ KN N
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FACILITADOR

6 Gravacao das narrativas;
7 Insercao do audio e da musica de fundo;
8 Animacao, efeitos, finalizacao;

Pagina de titulo (capa), créditos (final) e
9 retoques finais;

la Publicacao do video.



PARTICIPANTE

O participante conhecera o projeto. Em caso de

l pesquisa cientifica, esse é o encontro em que se
assina o lermo de consentimento livre e esclarecido
e preenche-se uma ficha de dados pessoais;

O participante conversara com um outro aluno

2 e discutira sobre suas primeiras ideias para a
narrativa;

3 O aluno tem seu primeiro contato com o
software a ser utilizado;

O participante conta aos demais uma parte da
4 sua historia, e os colegas podem opinar em como
ele pode tornar a narrativa interessante;

Com ajuda do faciltador, o participante busca
5 imagens gratuitas na internet, traz fotos
escaneadas de arquivo pessoal e pode usar
mmagens do proprio programa;
36



PARTICIPANTE

Com a historia ja escrita, produz-se a gravacao da
narrativa com a voz do participante;

Com o audio ja gravado, o participante escolhera as
musicas de fundo do proprio programa ou podera
trazer oulra, de arquivo pessoal;

O participante, auxiliado pelo facilitador, escolhe os
efeitos especiais para o video;

Neste momento, escolhe-se o titulo da historia,
coloca-se no final os agradecimento e os créditos;

No ultimo encontro, os videos sao apresentados.

~
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TAMANHO ,
DA HISTORIA




Para um video com narrativa de cinco minutos,
deve-se produzir uma historia de, no maximo, trés
paginas escritas a mao com letra média, ou uma
pagina e meia digitadas com letra tamanho 12 e
espacamento de 1.5.
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Quando a historia ja estiver escrita, corrigida pelo
facilitador e bem lida pelo participante, pode-se
proceder a gravacao da narrativa. Deve-se fazer
uma leitura espontanea, porém com entonacao
apropriada para dar vida a historia.






SUGESTOES
DE SOFTIWARE




WeviDeo

AUDACITY®

Sofware gratis para gravacao da voz.
Nao precisa fazer download. Possibilita
cortes e edicao. Facil de usar.

WEVIDEQ®

Software para elaboraciao dos videos.
Nao precisa fazer download. Tem muitos
recursos, inclusive o de gravacao de voz.
Tem uma versao trial gratis.

WINDOWS MOVIE MAKER

Software para edicao de video gratis.
Nao tem tantos recursos como os
editores pagos.

DAVINCI RESOLDVE

Software gratuito para edicao de
video. Facil de usar. Tem recursos
Interessantes.

-~
-



o g

9099
d 00

<

Ha ainda muitos outros softwares para
edicao de video e gravacao de voz. Veja o
que melhor se adapta a sua realidade.

N
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